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	UV Réseaux – Correction Exercice


Exercice EXR0202
Enoncé

Soit un réseau de 2 machines A & B, séparées par une distance de 1,5 km. Le débit des machines sur le réseau est de 100 Mbit/s, la vitesse de propagation du signal est de 200 000 km/s.

On suppose dans un premier temps qu’une trame de 150 bits est émise.

Dans un second temps, on suppose qu’un courriel de 2 Mo est envoyé de la machine A à la machine B.

Questions

.a) Quel est le temps d’émission de la trame exprimé en seconde ?

.b) Calculez le temps de transmission.

.c) Calculez la taille de la trame en octets.

.d) Si le transfert du courriel débute à 14h45m0s sur la machine A, à quelle heure arrivera le dernier bit du courriel sur la machine cible B ?

.e) Pourquoi le temps calculé ci-dessus est un minimum ? Pensez aux 7 couches. Calculer le nombre de bits effectivement transféré à partir des informations que vous fournira le professeur.

Correction

Rappel :

Temps de transmission = Temps d’émission (des bits) + temps de propagation (d’un bit sur le support).

ATTENTION : l’émetteur n’attend pas que le premier bit ait atteint la carte réseau de la machine cible pour envoyer le second bit (par conséquent, le temps de propagation ne dépend pas du nombre de bit).

c.

	Sigles FRançais
	Sigles anglo-saxons (US)

	Bit
	Bit

	Octet
	Byte


	1 kO
	210 octets

	1 MO
	220 octets

	1 GO
	230 octets

	1 TeraOctet
	240 octets


e.

Chaque couche traversée ajoute ses propres données.

	Couche
	Nb de bits émis vers la couche inférieure
	Taille du PCI dépendant de la taille de l’unité de données
	Taille du PCI par unité de données (octets)
	Taille max du SDU de l’unité de donnée de la couche (octets)
	Nombre d’unité de données

	Application (SMTP)
	3,6 Go
	0%
	0
	Pas de contrainte
	1

	Présentation (MIME)
	
	5%
	0
	Pas de contrainte
	1

	Session (SMTP)
	
	0%
	1000

	Pas de contrainte
	1

	Transport (TCP)
	
	0%
	20
	Pas de contrainte
	

	Réseau (IP)
	
	0%
	20
	Pas de contrainte
	

	Liaison (Ethernet)
	
	0%
	30(26+4 pr le CRC)
	46 à 1500
	

	Physique
	
	5%
	0
	
	


Jusqu’à la couche 5, les données ne sont pas découpées. Par contre, en couche 4, les données sont découpées en messages de façon à ce que la couche puisse générer une trame d’une taille acceptable par la couche 2 (à savoir comprise entre 46 et 1500 octets). La contrainte minorante sur la taille de chaque paquet est donc imposée par la couche liaison qui limite la taille de la trame à 1500 octets.

� Pour établir la liaison, dire bonjour, au revoir et éventuellement observer en cours de route si tout se passe correctement
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